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Revel — это простой и удобный в использовании видеокодер и демультиплексор, реализованный в виде библиотеки для приложений C++. Он делает то, что написано на банке. Revel представляет собой смесь лучших функций нескольких существующих библиотек. На момент написания он состоит из: · Кодек Xvid: Xvid — это
высококачественный видеокодек MPEG-4. Это относительно простой кодек, который выполняет большую часть работы по ускорению и сжатию видео MPEG-4. Этот кодек используется в чрезвычайно популярном видеоплеере и кодировщике XviD. Он реализован на C и включен в исходный код XviD. Это совершенно бесплатно. · Кодек
FFmpeg: FFmpeg — это библиотека C, которая позволяет комбинировать C и Objective-C. FFmpeg позволяет передавать потоковое видео в Интернете с использованием HTTP и других потоковых протоколов. Он также может напрямую воспроизводить и кодировать видео. Поскольку это C, он доступен в различных операционных системах.
FFmpeg также включен как часть исходного кода XviD. · LAME MP3-кодек: LAME — это бесплатный мощный кодер MPEG-1/2/3/4/4,5/5/3,1/3,2/2,5/1,3 с открытым исходным кодом. Он может кодировать аудио и видео во многих распространенных форматах, включая AVI (исходный код XviD поддерживает это). Это основное сжатие звука в
исходном коде XviD. Так что же это на самом деле означает? Кодек XviD (входит в состав Revel) использует множество приемов для получения высокой степени сжатия. Он включает в себя фильтры деблокировки, расширенную оценку движения и компенсацию движения и многое другое. Однако он использует эту работу только для
улучшения качества сжатия, а не скорости, с которой вы действительно можете кодировать. Дополнительные функции, включенные в XviD, сжимают видео быстрее, чем кодек XviD. Используя FFmpeg в качестве интерфейса между кодом C++ и Objective-C, вы получаете мастерство сжатия видео XviD без необходимости писать какой-
либо код. Revel доступен в Subversion упиваться Более подробная информация о Ревеле доступна в Интернете. «Revel» — это простая и эффективная библиотека для кодирования видео. Это простой высококачественный кодировщик MPEG-4. Большая часть тяжелой работы по кодированию берется на себя, так что процесс создания видео
сводится к простому добавлению видеокадров.
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Revel — это простой видеокодер, который делает очень красивые, очень маленькие видео. Revel основан на XviD, который некоторое время работал довольно хорошо. У Revel есть простой и умный API, что делает его очень простым в использовании. Это бесплатно! Библиотеки находятся под лицензией GNU Lesser General Public License. и
лицензия Xvid. Исходный код доступен на Пакет Revel: У Revel есть исходный код и библиотеки. Revel может компилироваться (и сам компилируется) в нескольких операционных системах. Веб-сайт: Исходный код проектов Revel, Xvid и Xvid доступен по адресу Первоначально опубликовано (не могу сказать кем) на форумах nvnews.com:
Библиотека Simple Video Encoding (набор бесплатных инструментов для кодирования/декодирования видео) в настоящее время широко используется, а также существует библиотека Simple Video Encoding, написанная на C99. Существует также несколько бесплатных библиотек кодирования видео общего назначения для C и C++.
Наиболее примечательными являются Xvid (сильно оптимизированный и бесплатный кодировщик, FFmpeg — еще один бесплатный кодировщик, разработанный с учетом эффективности и производительности, и он может использовать кодировщики FFmpeg), HandBrake (коммерческое бесплатное программное обеспечение для
кодирования видео для Mac OS X, Windows и Linux) и Gstreamer ( библиотека кодирования/декодирования видео и аудио GNOME для GTK/Gnome). Существует также простая библиотека кодирования видео, построенная на библиотеке simplexmedia. Эти библиотеки позволяют использовать внешние инструменты командной строки для
сжатия видео, см. книгу Майкла Дж. Мэйтаса «Цифровое видео для Windows, Mac и Linux». Хотя эти библиотеки имеют более сложный API, чем Revel, реализация чрезвычайно проста, они зрелые и стабильные, я не вижу никаких проблем с их использованием. Итак, я предлагаю вам скачать их исходники, скомпилировать их и прочитать
руководство. Можете ли вы предоставить какие-либо примеры/учебники/инструкции по этим другим библиотекам? Короче говоря, в Revel можно заменить x264 (из кодировщика в xvid) на любую другую из этих библиотек, так что у вас будет больше выбора. Рекомендую зайти сюда: Это кодировщик видео с открытым исходным кодом,
который работает на нескольких платформах. Существует руководство по 1eaed4ebc0
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Revel — это библиотека для создания высококачественных видеофайлов MPEG-4 из произвольной последовательности изображений на экране. Это пользовательский интерфейс для остальной части пакета Revel: Revel на самом деле представляет собой набор библиотек для кодирования и декодирования видео MPEG-4. Когда вы
закончите использовать библиотеку, просто создайте ссылку на новую часть библиотеки. Нет никаких зависимостей от других частей библиотеки. Вместо этого различные компоненты организованы в небольшие «рецепты», каждый из которых автономен и может использоваться независимо от других. Revel использует ранее не
использовавшуюся и нелицензируемую часть стандарта MPEG-4 для повышения эффективности кодирования видео MPEG-4. Повышение эффективности кодирования является наибольшим, когда наиболее важным является сжатие кода, как в видео со стандартным разрешением, и наименьшим, когда наиболее важным является качество
изображения, как в случае высококачественного видео или видео, проецируемого на большой экран. Поскольку формат ввода является общим, а вывод привязан к формату MPEG-4 (и поскольку здесь не используются специфические функции XviD, как в случае с другими инструментами), можно разобрать и собрать файл в любой момент.
время. Даже если пользователь делает что-то необычное с входным файлом, его можно легко отменить полностью обратимым образом. Это важно по нескольким причинам: · Это позволяет пользователям исследовать основные интерфейсы, не беспокоясь о том, что произойдет, если они позже решат, что их не устраивает общая
конфигурация. · Это позволяет пользователям экспериментировать и тестировать альтернативные реализации кодировщика и декодера видео. · Это позволяет пользователям выбирать наименее ограничительный формат ввода, который они когда-либо будут принимать. Ревел Особенности: - Библиотека для создания высококачественных
видеофайлов MPEG-4 из произвольной последовательности изображений на экране. - Оптимизирует эффективность кодирования видео MPEG-4 за счет использования ранее не использовавшейся и нелицензированной части стандарта MPEG-4. - Бесплатно (коммерческое использование допустимо, но сначала спросите) - Поставляется в
виде исходного кода и в предварительно скомпилированном бинарном виде для нескольких операционных систем (Windows, Linux, OS X, *BSD). - Поддерживает изображения любого размера и формы (прямоугольные, квадратные, произвольные). - Поддерживает простое или прогрессивное кодирование. - Поддерживает различные
форматы вывода: - AVI: стандартный формат для воспроизведения видео через Интернет. - MP4: формат файла с тем же именем, что и у AVI, но с другими внутренними компонентами, который чаще используется для
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Действительно простая библиотека кодирования видео Revel упрощает вывод файлов AVI, сжатых в формате MPEG-4, из любого приложения C/C++. Любая программа, которая генерирует серию последовательных изображений (например, видеоигры, приложения для трехмерной графики, медиаплееры, анимационные пакеты), может
использовать Revel для вывода сжатого видео в формате AVI, практически не зная об ошеломляющей эзотерике кодирования видео. Ключевая особенность: · Простота. Revel упрощает кодирование видеофайлов. Все, что вам нужно знать, это название вашего видеофайла. · Эффективность. Ревель — это быстро и легко. Он использует
передовые алгоритмы, которые позволяют быстро кодировать сложные файлы MPEG-4. · Сжимаемость. Revel имеет довольно хороший, высококачественный кодировщик MPEG-4 со скоростью 8 Мбит/с. Он может сжимать небольшие видео всего до 7 КБ. Лучшие сжатые файлы размером 7,7 КБ были созданы с помощью Revel. · Маленький.
Для начала требуется несколько строк кода. На самом деле в библиотеке всего 984 строки, считая обязательные строки #include. · Совместимость. Revel — это реализация C99. Он просто работает с компиляторами gcc, C++, Windows, Linux и Mac OS X, а также с компиляторами для платформ ARM. · Простота использования. Ревель
простой. Его цель — сделать кодирование видео простым для всех, а не выжимать из фильма все до последнего бита качества. · Документация. Код Revel хорошо документирован. Любой может сделать программу с ним. · Свободно. Revel — бесплатная библиотека. Смотрите также: Ревель Центр документации Revel использует потоки
OpenMP для повышения производительности. Библиотека является бесплатным программным обеспечением и распространяется в соответствии с условиями общественной лицензии GNU. Revel использует GCC, Intel C++ 11 и nvcc. Код в основном чистый C. Были разработаны некоторые языковые привязки (включая C++/CLI и Java), но
они не включены в дистрибутив библиотеки. Большая часть библиотеки использует только возможности C99 и C++11. Условно-бесплатная версия: Ревел 0.12.0 Revel 0.12.0 Эта версия была выпущена для рынка условно-бесплатного программного обеспечения.Он включает Стандартную общественную лицензию GNU. Ревел 0.10.0 Revel
0.10.0 Эта версия была выпущена для рынка условно-бесплатного программного обеспечения. Он не включает стандартную общественную лицензию GNU.



System Requirements:

ОС: Windows 7/8/10 x64 или выше Процессор: Intel Core i3-3220, 2,1 ГГц (или выше) Память: 8 ГБ ОЗУ Графика: Intel HD Graphics 4000 или выше (8 ГБ видеопамяти) Жесткий диск: 8 ГБ свободного места Дополнительные примечания: Название находится в стадии разработки. Окончательный арт еще не реализован, но это ранняя стадия
разработки и не отражает окончательные активы. Робот не является готовой к производству моделью
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